
FORTECH    p-ISSN:2580 – 3476  | e-ISSN:2581--0073   

  
 

 
40   LP2M STMIK NURDIN HAMZAH JAMBI 

ANALISA DAN PERANCANGAN SISTEM INFORMASI PRAKTEK 

KERJA LAPANGAN (PKL) BERBASIS WEB 

(STUDI KASUS : SMK NEGERI 4 BATANG HARI ) 
 

Lisdarti1, Siti Hardianti2 

12Program Studi Teknik Informatika, Universitas Nurdin Hamzah, Jambi 
Email: 1lisdartipdg@yahoo.co.id, 2sitiharidanti13122000@gmail.com   

 

Abstract - Information systems are one of the most important needs of society in the current era of globalization. 
One important aspect that is needed especially in the field of education is school. With the application of 

information systems in schools can also help the school produce information that is accurate, timely and 

relevant. At SMK Negeri 4 Batanghari there is an activity called Field Work Practice (PKL). In this street 

vendor activity, the SMK Negeri 4 Batanghari school still uses a manual system in registering students which 

results in the performance of the school being less effective. The implementation of the street vendor system aims 

to build a system that can facilitate the management and reporting of street vendors by students and street 

vendor managers at SMK Negeri 4 Batanghari. This research was conducted using a responsive web. By using 

the PHP programming language and MySQL database where the authors carry out system development with 

design analysis, system design, UML (Unified Modeling Language), that is, can provide a visual or image 

modeling language to users of various kinds of programming and general engineering processes. Bringing 

together the best available information in modeling, table design and interface design. This system displays class 
data, department data, year data, supervisor data, supervisor data, student guardian data, student data, and 

reports that can be printed with the aim of being able to provide fast and easy information in conducting Job 

Training Applications (PKL). Responsive Web Based. 
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I. PENDAHULUAN 

 

1.1. Latar Belakang 

 

 Teknologi sistem informasi dalam bidang 

pendidikan merujuk pada pemanfaatan teknologi 

informasi dan komunikasi untuk meningkatkan 

efektivitas dan efisiensi dalam pengelolaan sistem 

informasi pendidikan. Teknologi sistem informasi 

digunakan untuk mengintegrasikan seluruh aspek 

pendidikan, seperti manajemen sekolah, pengelolaan 

keuangan, pengelolaan data siswa dan guru, proses 

pembelajaran, evaluasi, dan sebagainya. 

SMK Negeri 4 Batanghari  adalah salah satu 
pendidikan dengan jenjang menengah yang 

beralamat di desa Teluk Leban, kecamatan Maro 

Sebo Ulu, kabupaten Batanghari, provinsi Jambi. 

SMK atau Sekolah Menengah Kejuruan adalah 

lembaga pendidikan menengah yang fokus pada 

pengembangan keterampilan dan kompetensi 

kejuruan bagi siswa. SMK memberikan pelatihan 

praktis dan teoritis yang dirancang untuk membekali 

siswa dengan keterampilan yang diperlukan untuk 

bekerja di industri atau sektor tertentu. 

PKL atau Praktek Kerja Lapangan adalah 

salah satu bentuk pembelajaran di SMK yang 
menawarkan pengalaman praktis di tempat kerja. 

PKL adalah program wajib di SMK yang bertujuan 

memberikan kesempatan bagi siswa untuk 

mengembangkan keterampilan, mengetahui dan 

memahami praktik kerja di lapangan, dan 

mempersiapkan siswa untuk menjadi tenaga kerja 

yang siap bekerja di industri. PKL biasanya 

dilakukan di tempat kerja atau industri yang terkait 
dengan program kejuruan yang dipelajari oleh siswa. 

Siswa akan belajar dan bekerja di lingkungan yang 

nyata, dan di bawah bimbingan supervisor atau 

mentor yang berpengalaman di bidangnya. 

 Praktek kerja lapangan memberikan 

pengalaman praktis yang sangat berharga bagi siswa, 

namun terdapat beberapa masalah yang mungkin 

muncul dalam prosesnya seperti, kesulitan dalam 

melakukan pendaftaran siswa praktek kerja lapangan 

secara terstruktur dan teratur. Proses pendaftaran 

siswa praktek kerja lapangan secara manual 
membutuhkan waktu dan tenaga yang cukup banyak, 

terutama jika jumlah siswa yang mendaftar cukup 

banyak, sulitnya melakukan koordinasi dengan 

pihak industri atau tempat PKL. Dalam pelaksanaan 

PKL secara manual, sekolah membutuhkan waktu 

yang cukup lama untuk menghubungi pihak industri 

dan melakukan koordinasi mengenai jadwal dan 

program kerja yang akan dijalankan oleh siswa 

selama PKL, kurangnya pengawasan dan monitoring 

yang efektif terhadap siswa selama melakukan PKL. 

Dalam pelaksanaan PKL secara manual, guru 

pembimbing PKL di sekolah sulit melakukan 
pengawasan dan monitoring terhadap siswa di 

tempat PKL secara efektif, sehingga sulit untuk 

mengetahui sejauh mana kemampuan siswa dalam 

menjalankan program kerja yang telah ditetapkan, 

kurangnya evaluasi yang dilakukan terhadap 
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kegiatan PKL. Dalam pelaksanaan PKL secara 

manual, evaluasi terhadap kegiatan PKL yang 

dilakukan oleh siswa seringkali tidak dilakukan 

secara rutin dan terstruktur. Sulitnya membuat 

laporan hasil PKL dalam pelaksanaan PKL secara 
manual, penyusunan laporan hasil PKL oleh siswa 

seringkali memerlukan waktu yang cukup lama, 

terutama jika data yang harus diolah cukup banyak. 

Hal ini bisa membuat laporan hasil PKL menjadi 

kurang akurat dan terkadang terlambat diserahkan. 

 Oleh karena itu, dibutuhkan sistem informasi 

yang dapat membantu sekolah dalam mengelola 

PKL dengan lebih efektif dan efisien. Sistem 

informasi ini harus dapat mengintegrasikan semua 

proses yang terkait dengan PKL, mulai dari proses 

pendaftaran siswa, pengelolaan jadwal PKL, 

pemantauan kehadiran siswa, hingga evaluasi dan 
pelaporan hasil PKL. Selain itu, sistem informasi ini 

juga harus responsive  terhadap berbagai jenis 

perangkat, sehingga dapat diakses dan digunakan 

dengan mudah oleh semua pihak yang terlibat dalam 

PKL, baik itu siswa, guru pembimbing, dan pihak 

industri.Dengan adanya sistem informasi PKL yang 

terintegrasi dan responsiveini, diharapkan SMK 

dapat lebih efektif dalam mengelola PKL dan siswa 

dapat memperoleh pengalaman kerja yang lebih 

bermanfaat dan relevan dengan bidang keahlian 

yang dipelajari di sekolah. 
 Berdasarkan latar belakang tersebut maka 

peneliti tertarik untuk melakukan penelitian yang 

berjudul: “Analisa dan perancangan Sistem 

Informasi Praktek Kerja Lapangan (PKL) Berbasis 

Web(StudiKasus : SMK Negeri 4 Batanghari)”. 

 

1.2.  Rumusan Masalah 

 

Adapun rumusan masalah dalam penelitian 

ini adalah: ”Bagaimana MerancangdanMenganalisa 

Sistem Informasi Praktek Kerja Lapangan (PKL) 

Berbasis Webpada SMK Negeri 4 Batanghari”. 
\ 

1.3  Batasan Masalah 

  

Adapun batasan masalah dalam penelitian 

ini adalah: 

1. Aplikasi ini hanya melakukan pengolahan data 

absensi dan penginputan data siswa, aktifitas 

siswa, jadwal PKL, lokasi PKL, nilai siswa, data 

tahun, data jurusa, data kelas, dan laporan. 

2. Aplikasi yang dibangun berbasis web, bahasa 

pemograman, HTML, CSS, PHP dan 
menggunakan database PHP Myadmin. 

3. pembimbing dapat responsive kepada siswa 

PKL. 

4. Aplikasi ini hanya mengolah data siswa PKL 

tahun 2023. 

5. Aplikasi ini hanya digunakan oleh siswa dan 

pembimbing untuk mengolah data informasi 

Praktek Kerja Lapangan (PKL) dan laporan 

absensi harian.  

1.4  Tujuan Penelitian  

 

Tujuan penelitian sistem informasi Praktek 

Kerja Lapangan (PKL) berbasis web responsive 

untuk  membangun sebuah sistem yang dapat 
mempermudah pengelolaan dan pelaporan PKL oleh 

siswa dan pengelola PKL di SMK Negeri 4 

Batanghari. 

 

1.5 Manfaat Penelitian  

 

1. Meningkatkan efisiensi pengelolaan PKL: 

Dengan sistem informasi PKL berbasis web 

responsive, pengelola PKL dapat lebih 

mudah dan cepat mengelola data siswa dan 

perusahaan yang terlibat dalam PKL.  

2. Mempermudah akses dan pengelolaan 
informasi: Dengan sistem informasi PKL 

berbasis web responsive, siswa dan pengelola 

PKL dapat mengakses informasi terkait PKL 

dengan lebih mudah dan cepat.  

3. Meningkatkan kualitas pelaporan PKL: 

Dengan sistem informasi PKL berbasis web 

responsive, pelaporan PKL dapat lebih 

akurat, terstruktur, dan mudah dipahami.  

4. Meningkatkan transparansi dalam 

pelaksanaan PKL: Dengan sistem informasi 

PKL berbasis web responsive, siswa dan 
pengelola PKL dapat memantau dan melacak 

perkembangan pelaksanaan PKL secara real-

time. Kesalahan dalam pengelolaan PKL. 

5. Meningkatkan kualitas PKL 

6. Meningkatkan fleksibilitas dan aksesibilitas 

sistem. 

 

II. TINJAUAN PUSTAKA 

 

2.1. Pengertian Sistem Informasi  

  

Menurut Sugianto, Rahajo, & Rachmat 
(2022:2) sistem informasi adalah sistem dapat 

didefinisikan dengan mengumpulkan, memproses, 

menyimpan, menganalisis, menyebarkan informasi 

untuk tujuan tertentu. 

Menurut Rahayu dkk (2018: 3) dalam jurnal 

SENSI Vol. 4 No.1[16] “Sistem Informasi 

merupakan elemen-elemen yang saling berinteraksi 

secara sistemastis dan teratur untuk menciptakan  

dan membentuk aliran informasi yang akan 

mendukung pembuatan keputusan dan melakukan 

control terhadap jalannya perusahan. 
Sistem informasi yaitu kesatuan sistem yang 

bertujuan untuk menghasilkan informasi dan sebuah 

sistem yang terdiri dari pengumpulan, pemasukan, 

pemrosesan data, penyimpanan, pengolahan, 

pengendalian, dan pelaporan sehingga tercapai 

sebuh informasi yang mendukung pengambilan 

keputusan didalam suatu organisasi untuk mencapai 

sasaran dan tujuannya (Agmallia, Sari, & 

Rahmadhani, 2021).  
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Dari definisi-definisi tersebut dapat 

disimpulkan bahwa sistem informasi adalah sebuah 

sistem yang terdiri atas rangkaian subsistem 

informasi terhadap pengolahan data untuk 

menghasilkan informasi yang berguna dalam 
pengambilan keputusan. 

 

2.2. Pengertian Web 

 

Pengertian Web adalah kumpulan kumpulan 

informasi atau kumpulan halaman yang biasa 

diakses lewat jalur internet. Setiap orang di berbagai 

tempat dan segala waktu bisa menggunakannya 

selama terhubung secara online di jaringan internet. 

Secara teknis,  adalah kumpulan dari halaman yang 

tergabung dalam suatu domain atau subdomain 

tertentu (Romadhon, Yudhistira, & Mukrodin 2021) 
Menurut Raharjo (2018, h. 37)  adalah 

aplikasi yang disimpan dan dieksekusi di lingkungan 

web server. Setiap permintaan yang dilakukan oleh 

user melalui aplikasi klien (web browser) akan 

direspon oleh aplikasi web dan hasilnya akan 

dikembangkan lagi ke hadapan user. 

Menurut Abdulloh (2018, hh. 1-2)  dapat 

diartikan sebagai kumpulan halaman yang berisi 

informasi digital, baik berupa teks, gambar, 

animasi, suara, dan video atau gabungan dari 

semuanya yang disediakan melalui jalur koneksi 
internet sehingga dapat diakses dan dilihat oleh 

semua orang di seluruh dunia.  
Dapat disimpulkan bahwa  memiliki fungsi 

utama yaitu menyampaikan informasi. Saat ini  bisa 

digunakan sebagai platform pemasaran oleh pihak 

bisnis dengan menjangkau pelanggan yang lebih 

luas di Internet. Selain itu  sering dijadikan sebagai 

sarana komunikasi, penyebaran informasi, dan juga 

bisnis online. 

 

2.3. Pengertian PKL 

 
Menurut hamalik (2022), praktik kerja 

lapangan adalah modal pelatihan yang 

diselenggrakan dilapangan, bertujuan untuk 

memberikan kecakapan yang diperlukan dalam 

pekerjaan tertentu sesuai dengan tuntutan 

kemampuan bagi pekerjaan. 

Menurut catur (2018), praktik kerja lapangan 

adalah suatu bentuk kegiatan yang diikuti oleh siswa 

dengan bekerja langsung dimana dunia kerja secara 

terarah dengan tujuan membekali peserta didik 

dengan sikap dan keterampilan sesuai dengan cara 
belajar langsung di DU/DI. 

Menurut pratama dkk (2018) praktik kerja 

lapangan adalah suatu tahap profesional dimana 

seorang siswa (peserta) yang hampir menyelesaikan 

studi (pelatihan) secara formal bekerja dilapangan 

dengan supervisi oleh seorang administrator yang 

kompeten dalam jangka waktu tertentu yang 

bertujuan untuk mengembangkan kemapuan 

melaksanakan tanggung jawab 

III. HASIL DAN PEMBAHASAN 

 

3.1 Analisa perancangan  

3.1.1  Sistem Yang Sedang Berjalan 

 
Pada keseluruhan sistem yang berjalan di 

SMK Negeri 4 Batanghari belum cukup baik, dan 

masih terdapat banyak kesalahan serta kendala. jika 

tidak segera diperbaiki maka sistem yang berjalan 

tidak akan berkembang serta justru akan banyak 

menghabat kinerja dari sistem. 

Oleh karena itu, peneliti ingin menerapkan 

Sistem Informasi Praktek Kerja Lapangan (PKL) 

Berbasis web Responsive dimana peneliti 

mengusulkan Praktek Kerja Lapangan (PKL) 

Berbasis Web yang memiliki keuntungan seperti : 

1. Membuat Sistem informasi yang dapat 
membantu mahasiswa untuk proses pelaksanaan 

pkl yang meliputi,pendataan siswa pkl, 

pengelolaan agenda harian siswa dan penentuan 

pembimbing pkl,dan penilaian pkl. 

2. Membantu proses bimbingan menjadi lebih 

efektif yang meliputi penentuan pembimbing 

laporan pkl, pemberitahuan jadwal bimbingan 

laporan pkl, dan penilaian laporan pkl. 

 

3.1.2 Sistem Yang Diusulkan 

 
Berdasarkan hasil analisa terhadap sistem 

informasi Praktek Kerja Lapangan (PKL) Berabasis 

WebResponsive, dan  untuk mengatasi permasalahan 

yang ditemukan, diharapkan sistem yang 

dikembangkan dapat memenuhi kebutuhan sistem, 

yaitu prosedur dari sistem yang dibuat tidak 

mengalami banyak perubahan dari sistem yang 

sedang berjalan, hanya berbeda dalam penggunaan 

sistem komputerisasi yang dapat membantu proses 

penginputan, pengeditan, dan penghapusan data 

serta dapat mempermudah dalam hal pencarian data 

siswa Praktek Kerja Lapangan (PKL). Gambaran 
umum untuk perancangan sistem yang diusulkan 

secara garis besarnya yaitu pembimbing dapat 

melihat atau mengetahui tentang siswa yang 

melakukan PKL, tetapi jika ingin melakukan 

penginputan data siswa PKLdisediakan halaman 

input data hasil PKL. 

 

3.2  Perancangan Sistem 

 

Perancangan sistem adalah suatu kumpulan 

dari proses-proses yang dijalankan pada sistem yang 
baru secara rinci dan bagaimana sistem baru yang 

akan berjalan lebih baik. Perancangan sistem yang 

baru meliputi sistem informasi yang sudah 

terkomputerisasi yang berbasis web. Adapun alat 

bantu perancangan pada sistem ini mencakup 

Unified Modeling Language (UML) hingga 

menghasilkan sistem informasi peraktek kerja 

lapangan yang di inginkan. 
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3.2.1  Unified modelling language (UML) 

 

 Unified modelling language (UML) adalah 

bahasa spesifikasi standar untuk 

mendokumentasikan, menspesifikasikan, dan 
membangun sistem perangkat lunak suatu metode 

dalam pemodelan secara visual yang digunakan 

sebagai sarana perancangan sistem berorientasi 

objek. Rancangan UML dalam membangun sistem 

informasi praktek kerja lapangan (PKL) dapat dilihat 

sebagai berikut: 

 

3.2.1.1 Use Case Diagram 

 

Use case diagram adalah satu jenis dari 

diagram UML (Unified Modelling Language) yang 

menggambarkan hubungan interaksi antara sistem 
dan aktor. Use Case dapat mendeskripsikan tipe 

interaksi antara si pengguna sistem dengan 

sistemnya. Berikut adalah use case diagram Praktek 

Kerja Lapangan (PKL) SMK Negeri 4 Batanghari. 

 

 
Gambar 1. Use Case Diagram 

 

3.2.1.2 Class Diagram 

 Setelah memodelkan sistem utama dengan 

use case diagram, peneliti menganalisa class-class 

yang dapat disimpulkan dalam use case diagram. 

Class yang diperoleh dari hasil analisa Aplikasi 

Ujian Berbasis Web Responsive akan disajikan 

dalam gambar 4.2 berikut ini : 

 

Nisn
Nama
Kelas
Jurusan
Kelompok
Pembimbing
Semester
Tanggal
Tahun
Tempat PKL
Alamat
Telepon

Siswa

Username
Password
Tahun 

Login

Nisn
Nama 
Latitude
Longtitude
Tahun

Absensi

No
Nisn
Nama
Semester
Tahun
Tanggal
Aktifitas
Aksi

Aktifitas

No
Semester
Tahun 
Kegiatan
Mulai
Berakhir
Aksi

Jadwal

No
Jurusan
Aksi

Jurusan

No
Kelas
Aksi 

Kelas

No
Tahun
Aksi

Tahun

No
Usename
Nama
Kontak
Aksi

Pembimbing

Absen

Edit 
Hapus
Tambah

Detail
Edit
Hapus
Tambah

Edit 
Hapus
Tambah

Edit
Hapus
Tambah

Edit
Hapus
Tambah

Edit
Hapus
Tambah

Edit
Hapus

Masuk

 
Gambar 2. Class Diagram 

 

3.3 Implementasi 

 

Implementasi merupakan tahap dilakukan 

pengkodean hasil dari analisa dan perancangan ke 

dalam sistem, sehingga akan diketahui apakah 
sistem yang dibuat telah menghasilkan tujuan yang 

diinginkan. 

1.  Antarmuka Halaman Login  

Tampilan halaman menu pada gambar 3, 

Admin digunakan untuk mengakses ke menu 

utama, selain itu juga digunakan untuk 

keamanan dari hal-hal yang tidak diinginkan. 
Admin mengisi username dan password 

sebelum masuk ke menu utama. 

 

 
Gambar 3. Halaman Login 

 

2.  Tampilan Input Data Kelas 
Tampilan input data kelas pada Gambar 4 ini 

berfungsi untuk menambahkan data kelasyang 

ada di SMK Negeri 4 Batanghari. 
 

 
Gambar 4. Tampilan Input Data Kelas 

 

3.  Tampilan Input Data Jurusan 

Tampilan input data jurusan pada Gambar 5 ini 

berfungsi untuk menambahkan data kelas yang 

ada di SMK Negeri 4 Batanghari. 

 

 
Gambar 5. Tampilan Data Jurusan  

 

4.  Tampilan Input Data Tahun 
Tampilan tambah data tahun pada Gambar 6 ini 

berfungsi untuk menambahkan data tahun yang 

ada di SMK Negeri 4 Batanghari. 

 

 
Gambar 6. Tampilan Input Data Tahun 
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5.  Tampilan Data Pembimbing 

Tampilan data pembimbing pada Gambar 7 ini 

berfungsi untuk mengedit, menghapus, 

menambah dan menampilkan data pembimbing 

yang ada di SMK Negeri 4 Batanghari. 
 

 
Gambar 7. Tampilan Data Pembimbing 

 

6.  Tampilan Input Data Siswa 

Tampilan data siswa pada gambar 8 ini 

berfungsi untuk menambah, mengedit, 

menghapus dan menampilkan data siswa yang 

ada di SMK Negeri 4 Batanghari. 

 

 
Gambar 8. Tampilan Data Siswa 

 

7.  Tampilan Data Jadwal PKL 

Tampilan data jadwal PKL pada Gambar 9 ini 

berfungsi untuk mengedit, menghapus, 

menambah dan menampilkan data jadwal PKL 

yang ada di SMK Negeri 4 Batanghari. 

 

 
Gambar 9. Tampilan Data Jadwal PKL 

 

8.  Tampilan Absensi Siswa 

Tampilan absensi siswa pada Gambar 10 ini 

berfungsi untuk mengisi absen siswa di 
halaman siswa yang ada di SMK Negeri 4 

Batanghari. 

 
Gambar 10. Tampilan Absensi Siswa 

 

9.  Tampilan Aktifitas Siswa 

Tampilan aktifitas siswa pada Gambar 11 ini 

berfungsi untuk mengedit, menghapus, 

menambah, dan menampilkan data aktifitas 

siswa yang ada di SMK Negeri 4 Batanghari. 

 

 
Gambar 11. Tampilan Aktifitas Siswa 

 

10.  Implementasi Cetak Laporan Data Siswa 
Tampilan data siswa  pada Gambar 12 ini 

berfungsi menampilkan laporan data siswa 

yang ada di Aplikasi Sistem Informasi Praktek 

Kerja Lapangan (PKL) Berbasis Web 

Responsive Pada SMK Negeri 4 Batanghari. 

 

 
Gambar 12. Cetak Laporan Data Siswa 

 

11.  Implementasi Cetak Laporan Jadwal PKL 
Tampilan laporan jadwal PKL pada Gambar 13 

ini berfungsi menampilkan laporan jadwal PKL 

yang ada di Aplikasi Praktek Kerja Lapangan 

(PKL) Berbasis Web Responsive. 

 

 
Gambar 13. Cetak Laporan Jadwal PKL 
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12.  Implementasi Cetak Laporan Aktifitas PKL 
Tampilan laporan aktifitas PKL pada Gambar 

14 ini berfungsi untuk menampilkan laporan 

aktifitas PKL yang ada di Aplikasi Praktek 

Kerja Lapangan (PKL) Berbasis Web 
Responsive. 

 

 
Gambar 14. Cetak Laporan Aktifitas PKL 

 

13.  Tampilan Cetak Laporan Lokasi PKL 
Tampilan  laporan  lokasi PKL pada Gambar 

15 ini berfungsi untuk menampilkan laporan 

lokasi PKL yang ada di Aplikasi Praktek Kerja 

Lapangan (PKL) Berbasis Web Responsive. 

 

 
Gambar 15. Cetak Laporan Lokasi PKL 

IV. PENUTUP 

 

4.1. Kesimpulan 

 

 Dari Pembahasan-pembahasan pada bab 

sebelumnya yang telah diuraikan dalam bentuk 

permasalahan yang terjadi pada sistem informasi 

praktek kerja lapangan (PKL) berbasis web 
responsive pada SMK Negeri 4 Batanghari maka 

dengan itu penulis mengambil kesimpulan sebagai 

berikut: 

1. Sistem informasi praktek kerja lapangan (PKL) 

berbasis web responsive ini di rancang dengan 

menggunkan tools Visual Studio Code,Databse 

MYSQL, dan Bahasa Pemrograman PHP. 

2. Sistem informasi praktek kerja lapangan (PKL) 
berbasis web responsive ini memberikan 

kemudahan bagi pihak sekolah untuk 

mengelola data sehingga data yang masuk 

terdokumentasi dengan baik dan cepat. 

3. Penyajian Informasi praktek kerja lapangan 

(PKL) berbasis web responsive pada SMK 

Negeri 4 Batanghari ini meliputi Informasi 

PKL data siswa, data pembimbing, data 

pembina, data wali siswa, data siswa, data 

tahun, data jurusan, data kelas, laporan  

kehadiran, laporan data siswa, laporan jadwal 

PKL, laporan aktifitas PKL, laporan lokasi, dan 

laporan nilai siswa. 

4. Aplikasi yang dirancang memiliki fitur-fitur 

untuk melakukan pengolahan data baik dari 

menambah, mengubah, dan menghapus antara 
lain pengolahan data siswa, data pembimbing, 

data pembina, data wali siswa, data siswa, data 

tahun, data jurusan, dan data kelas. 

5. Dalam penyebaran informasi secara cepat dan 

tepat baik dari pengolahan dan pencarian data 

serta memudahkan dalam pembuatan laporan-

laporan yang dibutukan khususnya laporan  

kehadiran, laporan data siswa, laporan jadwal 

PKL, laporan aktifitas PKL, laporan lokasi, dan 

laporan nilai siswa. 

 

4.2 Saran 

 

Walaupun sistem informasi praktek kerja 

lapangan (PKL) berbasis web responsive dirancang 

dapat memberikan solusi tentang permasalahan yang 

terjadi pada sekolah SMK Negeri 4 Batanghari, 

namun aplikasi yang dirancang masih jauh dari kata 

sempurna. 

Maka dari penelitian ini ada beberapa saran 

yang ingin peneliti ungkapkan diantaranya adalah 

sebagai berikut : 

1. Sebelum melakukan implementasi maka harus 
dilakukan persiapan insfrastruktur seperti 

menyediakan Komputer/Handphone yang sesuai 

dengan spesifikasi agar sistem informasi praktek 

kerja lapangan (PKL) berbasis web responsive 

dapat dijalankan dengan baik. 

2. Sistem keamanan perlu ditingkatkan terutama 

keamanan untuk login untuk memberikan 

kenyamanan kepada pihak sekolah SMK Negeri 

4 Batanghari, pembina, wali siswa, dan siswa. 

3. Untuk pengembangan lebih lanjut diharapkan 

dapat melakukan back up database pada sistem 

dan pengaturan mengenai keamanan jaringan 
pada aplikasi. 

4. Perlu adanya pelatihan dan sosialisasi atau 

pengajaran kepada orang yang dipersiapkan 

sebagai admin, agar tidak canggung saat 

menjalakan aplikasi ini. 

5. Sisem informasi praktek kerja lapangan (PKL) 

berbasis web responsiveaplikasi ini dapat 

dikembangkan dengan sistem berbasis android 

dan penambahan fitur-fitur yang terbaru dan 

desain yang lebih menarik. 
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